akpn (&kri) es una palabra griega que se traduce como
borde o linde. Conforma la primera parte de la palabra
compuesta akpopactia (acrobacia). Esta puede ser
fraducida como ‘pasear por el borde’ o ‘caminar en el
linde”




t PROVEGI

AKkri es un solo de circo de un acrdbata y una escalera que explora el concepto
de “linde” para reflexionar sobre los momentos de cambio y transformacion
personales. La escalera es el nucleo sobre el que gravita la pieza, tanto a nivel
fisico como a nivel dramaturgico i tematico. Pues esta escalera de 22 peldanos
no es solamente escenografia y aparato de circo a la vez, sino que ademas, es
doblemente simbdlica.

Por un lado, simboliza el transito, ya que una escalera es siempre una zona de
paso entre dos espacios vy por otro lado simboliza un oficio y un modo de vida en
tanto que aparato acrobatico que es. La relacion que los circenses, como en
tantos otros oficios, establecemos con el objeto con el que trabajamos, va mas
alld del mero aparato de circo y de alguna forma pasa a formar parte de
nuestra identidad. Una identidad, la del acrdbata que con el transcurso de los
anos esta obligada a transformarse transitando a sitios desconocidos. Pero qué
pasa en este linde? Como vivimos el tiempo que pasa entre dos momentos?
Como habitamos estos no lugares que, como una escalera, no estan pensados
para ser habitados?

Akri es mi primer proyecto de espectaculo largo en solitario (40, 50 minutos).
Para esta creacidn me acompanara en escena el técnico y tramoyista Diego
Rada. Ambos pondremos especial atencidon en el trabajo de sonido vy luces,
convirtiendose también en material de manipulacion y juego escénico.’




Esta escalera de veintidds escalones esta dividida en dos tramos, que juntos llegan a una longitud de cuatro

metros y una altura de 2 metros. Las diferentes combinaciones de los 2 tramos ofrecen la posibilidad de crear

multiples espacios e imagenes. En el plano mas fisico y acrobatico, es importante destacar que esta construida
especialmente para realizar pasajes de verticales dinamicas al mismo tiempo que esta adaptada para llevar a cabo
acrobacia. El trabajo de investigacion fisica se centra en 3 ejes. Por un lado, un trabajo de investigacion de las posibilidades
acrobaticas en torno a la arquitectura propia de la escalera (diferentes alturas de los escalones, el espacio reducido bajo la escalera, etc.).
Por otro lado, el trabajo de investigacion de la disciplina de las cascadas, que a través de la accidon constante de resbalar me permite
explorar la frontera entre el control y el descontrol del cuerpo. Y finalmente, en combinacion con el minitramp, la escalera me permite jugar
a alargar vy resaltar el punto de suspension del cuerpo en el aire, ya que me permite detenerme justo en el punto mas alto del salto hecho
desde el minitramp vy a la vez desacelerar la bajada.

En el plano teatral, la escalera me ayuda a amplificar el juego con las emociones. El deseo de llegar arriba o el miedo causado por la altura
son algunos ejemplos. En el plano narrativo y simbdlico, la escalera representa un espacio de transito a la vez que un oficio y un modo de
vida. Ademas, las diferentes disposiciones escenograficas permiten crear espacios que evocan imagenes que ayudan a situar la accion.
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JUMNAGION

En esta creacidn, el sonido v las luces tendran
una particularidad, y es que algunos de los
efectos de sonido y cambios de iluminacién se
realizaran en directo de manera artesanal. En
un momento en el que se crean digitalmente
efectos audiovisuales de gran calidad y
realismo, queremos rendir homenaje al efecto
creado artesanalmente. El ingenio que hay
detras de un efecto artesanal cobra valor
cuando todo se puede hacer digitalmente. El
sonido de un bosque creado con una botella, un
pano vy un tubo, o la imitacidn de unos aplausos
hechos con una caja de madera llena de
botones, son algunos ejemplos que tomo de los
llamados artistas Foley para investigar en esta
direccidon. Los artistas Foley son aquellos que,
en el cine, crean el sonido con objetos
cotidianos. En cuanto a la iluminacion, tenemos
la voluntad de hacerla interactuar con los
elementos que hay en escena vy hacerlo a la
vista del espectador, es decir, manipulando
algunos de los focos en directo. Tanto para el
sonido como para la luz, habra un técnico /
tramoyvyista que estara a la vista en un rincén
del escenario y que acompanara la accion
escénica




NManel Rosés \Moretd es un acrdbata nacido en Barcelona y formado en la Universidad de Danza y Circo de Estocolmo (DOCH). Basa
su trabajo en el cuerpo vy el juego, y se interesa por tematicas esencialmente humanas. Colocando el cuerpo en situaciones de juego,
ya sea en relacion con el objeto o la situacion, busca extraer la parte humana del acrdbata que nos hace identificarnos como publico.
Desde 2010 ha combinado la creacion de numeros y espectaculos propios con el trabajo como acrdébata/intérprete en espectaculos
como ‘InTarsi’ de la compania Circo Eia, '‘Desdemona’” de la compania Les Ofelies o "Escalada’ del Cirque du Soleil.

En 2016, junto con Nilas Kronlid, crea su propia compania, Soon Circus Company. ‘Gregarios’, el primer espectaculo de la compania,
ha girado y sigue girando por toda Europa. El espectaculo ha ganado algunos premios como el Audience Choice en Stora Teatern
Gothenburg 2020 o el premio del publico en la Mostra de Teatre digualada 2022.

Siempre inquieto, Manel nunca ha dejado de formarse en diferentes campos de las artes escénicas y ha realizado cursos de
dramaturgia teatral, infensivos de clown, cursos de inferpretacion y entrenamientos de danza flying low

BIOGRAE




FOUIPD ARTISTIGO

[dea original: Manel Rosés Vloretd

Acrdbata en escena: \Manel Rosés [Vloretd

Técnico de sonido vy luces en escena: Diego Rada Antonanzas

composicion musical: Lluis Casahuga

Acompanamiento artistico y mirada externa : Joan Catala.

Mirada externa: Roberto mayor

Colaboraciones artisticass: Stefano d Argenio, Fabrizio Gianini, Gina Vila Bruch
Escenografia: Ulli Ullrich

Vestuario: Eli Meoz

Diseno de iluminacion: Luis Portillo

Fotografia: Marta Garcia Cardellach



HOHA TEGHIGA

Espacio escénico
» Espacio escénico: 8m X 8m
o Altura minima: Sm
» Suelo liso, plano vy nivelado

Sonido
» Sistema de sonido P.A. adecuado al espacio.
« Cableado suficiente para conectar nuestra mesa de sonido, una loop station,
un receptor de micrdéfono inalambrico y una computadora.
e 3 Microfonos de ambiente tipo canon, preferiblemente: Neumann KV 184 u
similares.
e La compania trae su propia mesa de sonido y | micréfonos propios.

[luMminaciéon
e Diseno en construccion
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Contacto:

NManel Rosés Moertd
Teléefono: +34 654177237
email: Mlanucirc@hotmail.com

Contacto difusion:
\lonica Gené
email: monica@monicadegira.com






